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Szablony wiadomos$ci email

System eDokumenty - od wersji 3.6.22 - posiada mechanizm umozliwiajgcy tworzenie szablonéw HTML dla wysytanych wiadomosci email.
Jak to dziata

Mechanizm szablonéw dla wiadomosci email funkcjonuje w oparciu o biblioteke Flexy. Umozliwia on wykorzystanie podczas tworzenia wiadomosci
wybranego, przygotowanego wczesniej szablonu - przypisanego do danego konta pocztowego (domyslinie), badZ wybranego recznie na formularzu
wiadomosci email. Szablon to w zasadzie plik HTML/Flexy zawierajacy dowolne elementy (np. tabele, obrazki), style (np. tto, rodzaj i wielko$¢ czcionki,
itd.) oraz predefiniowane zmienne.

Jesli podczas tworzenia wiadomosci, na formularzu dokonana zostanie zmiana konta, z ktérego wiadomo$¢ zostanie wystana, badz bezpos$rednio
wybrany zostanie jeden z dostepnych szablonéw, tre$¢ wiadomosci zostanie przetadowana z zastosowaniem wlasciwego szablonu zachowujgc
prawidtowa stopke, cytowang wiadomos¢ (np. dla odpowiedzi, podczas przekazywania wiadomosci), oraz wprowadzong tres¢.

Tworzenie howego szablonu

Wszystkie pliki z szablonami dla wiadomo$ci email powinny mie¢ rozszerzenie .tpl i znajdowac sie w katalogu
public_html/apps/edokumenty/varitpliemails/.

W systemie eDokumenty szablony sa identyfikowane nazwami plikéw z obcietym rozszerzeniem (np. plik nowy_szablon.tpl bedzie wyswietlany na liscie
wyboru szablonu pod nazwg nowy_szablon).

Szablony sg parsowane przez silnik Flexy (wiecej o Flexy przeczytasz tutaj), a ich wynikowa zawartos¢ traktowana jest jako HTML.

W szablonach mozna wykorzystywac takze predefiniowane zmienne, ktérych warto$¢ jest generowana automatycznie w zaleznos$ci od kontekstu uzycia
szablonu:

text - tres¢ wiadomosci wprowadzona przez uzytkownika

footer - stopka wiadomo$ci, wtasciwa dla danego konta, badz uzytkownika je$li stopka dla konta nie zostala okreslona

quoted - tres$¢ cytowanej wiadomos$ci wraz z nagidéwkiem - w przypadku tworzenia odpowiedzi lub przekazywania wiadomos$ci

W kazdej wersji systemu eDokumenty instalowany jest domysInie wykorzystywany szablon o nazwie default. Nie jest zalecana jakakolwiek modyfikacja
tego pliku, ani jego usuwanie, poniewaz jest on uzywany w przypadku braku mozliwosci uzycia szablonu oczekiwanego w danym kontekscie (np. brak
wiasciwego pliku, brak uprawnien do pliku). Zmiany powinny by¢ wprowadzane na zasadzie dodawania nowych szablon6w.

Linkowanie grafiki

W szablonie mozna oczywiscie umieszczac elementy graficzne (tag IMG) badzZ tez okresla¢ w definicji styléw obrazy wykorzystywane jako tto. Nalezy
jednak pamietac, ze elementy te muszg by¢ linkowane jako zasoby zewnetrzne, tzn. nie przesytane wraz z wiadomoscia.

Wykorzystanie szablonu w korespondenciji
Mechanizm szablonéw dla wiadomosci email dziata w oparciu o biblioteke Flexy.
Przyktadowy szablon Flexy

Mechanizm szablonéw dla wiadomosci email dziata w oparciu o biblioteke Flexy.
W szablonach mozna skorzysta¢ z trzech parametréw:

» text: wilasciwa treS$¢ wiadomosci
» footer : stopka wiadomosci (przechowywana jak do tej pory)

* quoted : tre$¢ cytowana (np. tre$¢ poprzedniej wiadomosci na akcji Odpowiedz, lub tre$¢ oryginalnej wiadomosci na akcji Przekaz)
Wdrozenie:

1. Obrazki uzywane w szablonach nalezy udostepni¢ w sieci (np. wrzuci¢ na serwer www).


http://support.edokumenty.eu/trac/wiki/DeployerGuide/Others/WorkingWithFlexy
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2. W szablonach nalezy poprawi¢ $ciezki w tagach IMG (tymczasowo grafika do szablonéw umieszczona jest na naszym serwerze betasoft.pl)
3. Szablony nalezy skopiowa¢ do katalogu public_html/apps/edokumenty/var/tpl/emails/

4. Na koniec, w konfiguracji kont nalezy wybra¢ na pierwszej zaktadce odpowiedni szablon z listy.
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